Guia de Articulacion
v\ S I~ — -

v v

Guia de
articulacion

Conteo de productos en
una banda
transportadora

Virtual




Guia de Articulacion

Conteo de productos en una banda transportadora

Programacioén del PLC con el lenguaje
grafico (Grafcet)

[ ]
Competenﬂas Contribuyen a la formacién de personas

capaces de observar, analizar, indagar y

y & [ ] [ ]
baSIcas' C|Udadanas y explicar lo que sucede a su alrededor
Iaborales especificas para lograr nuevas comprensiones,

compartir y debatir sus inquietudes vy
buscar soluciones a problemas, a través

* Reconocerla no como un proceso
de:

personal e individual sino como un
espacio dindmico y social donde la

interaccion! conelliene e T * Permitir que el estudiante use creativa
’

personas y con las situaciones y estratégicamente herramientas para
favorecen, ejemplifican y potencian investigar, identificar e interpretar la
tanto las  actitudes para el realidad que acontece en su contexto
emprendimiento como para la espacial y temporal, asi como las
empresarialidad. experiencias de la vida misma.

* Promover la reflexién y la apertura al
cambio, y favorecer en el estudiante la
sensibilidad frente a la realidad social y
su proyeccion para transformar el
entorno.

Campos de accidn
Procesos industriales, automotrices y agricolas.

Gracias a los lenguajes de programacién podemos desarrollar y crear programas que nos
permiten controlar el comportamiento de cualquier proceso o maquina.
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Contenido programacion del PLC con
el lenguaje grafico (Grafcet)

Actividad 1: introduccion al lenguaje de programacion grafico
Grafcet.

Objetivo: disefiar programas en el lenguaje Grafcet para PLC.

% Estandar asociado: "Interpretd y represento ideas sobre disefios,

innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de
registros, textos, diagramas, figuras, planos constructivos,
maquetas, modelos y prototipos, empleando para ello (cuando

Contenido programacion sea posible) herramientas informaticas.” Guia 30
del PLC con lenguaje...

Contenido Los lenguajes de programacion fueron disefiados para que el
usuario pudiera disefiar rutinas o secuencias de control con
instrucciones que después pudieran ser entendidas y ejecutadas
por equipos y dispositivos como los PLC. CloudLabs a través de
una experiencia virtual representa las tematicas de ingenieria e
industriales en un contexto real y dindmico, logrando una
interaccién directa con el tema de estudio en lugar de una
descripcién conceptual y dar lugar a una aplicacién.

Temas

* Lenguajes de programacion de PLC : ‘f
* Metodologia del lenguaje Grafcet
* Reglas y estructura

¢Qué aprendera el estudiante?

Dada la estructura didactica de CloudLabs, el estudiante aprenderd el uso y las funciones del
lenguaje grafico Grafcet; ademas de indagar sobre el reto propuesto, contara con los
contenidos para afianzar el conocimiento e integracion con otras areas.
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Actividad de aprendizaje

i r . - 3] La actividad de laboratorio desarrollara una dindmica
B'ea":t?",'i':::ia . basada en un reto teniendo como base la exploracion
"Introduccién al lenguaje del contenido de la unidad de aprendizaje
de programacion grafico Introduccion al disefio de programas en lenguaje
Grafcet” Grafcet para PLC.
- J
. )

Esta actividad contempla:

Desarrollando esta actividad el estudiante estara en capacidad de: 1. Conocer la
estructura y reglas del lenguaje de programacion.2. Verificar la automatizaciéon de
secuencias3. Reconocer y comprender en qué contextos se aplica la programacion
Grafcet.

Preguntas orientadoras, desarrollo y evidencias de aprendizaje.

Esta actividad se puede entregar al estudiante de manera fisica o digital con el propésito
de afianzar los conocimientos y crear estructuras conceptuales para aplicarlo en
diferentes situaciones.

Tematicas de la unidad

* Temporizadores

* Contadores

e Composicién

* Reglas

* Metodologia del lenguaje grafico

Ejercicio de aprendizaje: Tipo relacién de conceptos.
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Conteo de
productos en una
banda
transportadora
. A través de actividades de aprendizaje se aborda el disefio
Objetivo I de programas en el lenguaje Grafcet para PLC en
ambientes educativos.
* Reto
* Exploracién conceptual
* Simulacidn
Egit(;ggtt;il:;;a —p ° Verificacidén de respuestas
* Preguntas complementarias
* Preguntas conceptuales
* Reporte
Médulos de Guia de .,aprefltflizaje: introducciéon al lenguaje de
aprendizaje —P»  programacion grafico Grafcet
Practica de laboratorio: Conteo de productos en una banda
transportadora
4 7’

Entrada de etapa |

Etapa ‘ 1] [2 }
activada

Salida de etapa
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Simulador banco de sensores y actuadores
digitales
practica: Conteo de productos en una banda
transportadora

Etapas

[ siuacion X Procedimiento J (S¥)eoun ) Bésicas:  elementos  para |la
comprensidn, contexto y relacién
Conteo de productos en una banda transportadora discipli
ISCIplinar.
En una linea de empaque de productos, se requiere empacar los
productos en lotes de a cinco (5), los cuales son embalados a través . . .,
de una banda transportadora. Se requiere hacer el disefio de D|SC|pI|nar|a: formacion para la
automatizacion teniendo en cuenta que al oprimir un pedal q 02 A n
(pulsador) la banda transportadora se active y mueva los productos a pl ICacion del conocimiento Yy
que se encuentran encima de ella hasta que llegan a un sensor e
capacitivo y activarse este comienza un conteo hasta cinco. Al llegar eIementos teoricos.

el contador a cinco (5) la banda transportadora debe pararse por
cinco (5) segundos para que el operario los coloque en una caja.

Transcurridos los cinco (5) segundos el operario puede volver a } |ntegradora: Visién integradora,
aplicacion interdisciplinaria.

Objetivo de la practica: disefiar programas en el lenguaje Grafcet para PLC en un entorno
académico.

Tiempo estimado de duracién: 1 Hora, Aproximadamente

Imagenes relevantes de la practica

e
~ N - |
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Diferentes técnicas pedagdgicas para
realizar los laboratorios

EL METODO NATURAL Y EL CALCULO VIVO: partir de observaciones realizadas en el medio
proximo. La sorpresa como punto de partida; seguidamente compartir con otro la
experiencia dando lugar a aprendizajes altamente significativos y duraderos.

INVESTIGACION DEL MEDIO: partir de observaciones realizadas en el medio préximo. La
sorpresa como punto de partida; seguidamente compartir con otro la propia la experiencia
dando lugar a aprendizajes altamente significativos y duraderos.

CLASES PRACTICAS: necesarias para fomentar la capacidad de andlisis y sintesis; de igual
manera como elemento motivador.

Evaluacién y evidencias

En el reporte de laboratorio encontrard el
registro de datos realizado en la practica,

Sewlo? el R 0w o adicionalmente las respuestas a las preguntas
Institucién IE Fecha de inicio 21/05/2020 R .
I, conceptuales y complementarias, el tiempo de
Situacion un motor para un Tiempo de sesién  00:25:34 ’ . a
elevador de carga desarrollo y el nimero de intentos siendo estos
Sl o e e apartados componentes de trazabilidad en el
Unidad Automatizacion PLC  Calificacién N/A

proceso de ensefianza.
DIAGRAMA GRAFCET IMPLEMENTADO
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Logros esperados

* Implica la investigacion y apropiacidén de conocimiento conducente al desarrollo, adaptacién
o mejoramiento de sistemas, artefactos o procedimientos para satisfacer necesidades, en los
diversos ambitos de la actividad humana y social, ya sea: alimentacion, vestido, salud,
vivienda, recreacion, comunicaciones, transporte, entre otras actividades.

* Construird e interpretard modelos matematicos mediante la aplicacidon de procedimientos
aritméticos y variaciones para emplearlos en sistemas y maquinas.

* Cuantificard y representard para realizar un contraste experiencial y la aplicacién de los
aprendido en diferentes contextos

Actividades y practicas asociadas

L

Simulador banco de electro Simulador de cruce vial
neumatica

Simulador
Simulador

Actividad 1: Tipos de memoria de un PLC

Actividad 2: Introduccidén a los lenguajes de programacion

Actividad 3: Descripcion de los simuladores CloudLabs de PLC

Practica de laboratorio 2: Avance y reversa de un motor para un elevador de carga.
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Actividad 1: Introduccidn al lenguaje de programacion grafico Grafcet.
Actividad 2: Temporizadores

Actividad 3: Contadores

Practica de laboratorio 1: Deteccién de botellas

Practica de laboratorio 2: Programacion de un semaforo Cruce vial

Practica de laboratorio 3: Conteo de productos en una banda transportadora
Practica de laboratorio 4: Mdquina para marcar accesorios de cuero

Practica de laboratorio 5: Proceso de rotulacién de caja.
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