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Probabilidad

DBA Objetivos

* Propone y realiza experimentos
aleatorios en contextos de las
ciencias naturales o sociales vy
predice la ocurrencia de eventos,
en casos para los cuales el espacio
muestral es indeterminado.

* Calcula e interpreta la probabilidad
de que un evento ocurra 0 no
ocurra en  situaciones  que
involucran conteos con
combinaciones y permutaciones.
Entiende vy utiliza la relacion entre
la probabilidad de que un evento

ocurra y la probabilidad de que no * Determinar el A de
ocurra: P(A) + P(AAC) = 1 elementos de un espacio muestral

Reconoce la relacion de los asgglado a  unSSexPElEEE
TP adicionalmente poder calcular la

conectores ldgicos "y" y "o" entre < )
eventos y las operaciones entre los prob.abllldad de cu?llqmer evento
asociado a un espacio muestral.

conjuntos correspondientes ("y"
corresponde a interseccion y "o"
corresponde a unidn). Comprende
y utiliza la férmula general para la
probabilidad de que ocurran los
eventos A o B.

Campos de accién
Meteorologia, agricultura y medicina

La probabilidad condicional, como lo indica su nombre, es aquella probabilidad que sobreviene
a un evento estando limitado por otro. Se lee como la probabilidad de suceder A habiendo
sucedido B. P: (A| B)
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Contenido de probabilidad

Actividad 3: probabilidad condicionada y teorema de
Bayes.

Objetivo: Determinar el nimero de elementos de un
espacio muestral asociado a un experimento,
adicionalmente poder calcular la probabilidad de cualquier
evento asociado a un espacio muestral.

Estandar asociado: calcula e interpreta la probabilidad de
que un evento ocurra 0 no ocurra en situaciones que
involucran conteos con combinaciones y permutaciones.
Entiende y utiliza la relaciéon entre la probabilidad de que
un evento ocurra y la probabilidad de que no ocurra: P(A) +
P(A”c) = 1. Reconoce la relacién de los conectores |égicos
"v'" y "o" entre eventos y las operaciones entre los
conjuntos  correspondientes  ("y" corresponde a
interseccién y "o" corresponde a unioén). Comprende y
utiliza la formula general para la probabilidad de que

ocurran los eventos A o B.

Temas

* Espacio muestral

* Probabilidad condicionada
* Teorema de Bayes

* Probabilidad conjunta

¢Qué aprendera el estudiante?

Dada la estructura didactica de CloudLabs el estudiante tendrd la capacidad de vincular la
comprensidon de la probabilidad de los aspectos causales teniendo en cuenta la
observacion de los datos.
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Actividad de aprendizaje

La actividad de laboratorio desarrollara
una dinamica basada en un reto
i teniendo como base la exploracién del
contenido de la unidad y actividad de
aprendizaje Prueba diagndstica de
enfermedades.

‘7‘

Esta actividad contempla:

Desarrollando esta actividad el estudiante estara en capacidad de: 1. Reconocer el concepto de
probabilidad y sus aplicaciones. 2. Diferenciar el concepto de probabilidad y estadistica. 3.
Entender los experimentos aleatorios y controversiales.

Materiales, preguntas orientadoras, desarrollo y evidencias de aprendizaje.
Esta actividad se puede entregar al estudiante de manera fisica o digital con el propdsito

de afianzar los conocimientos y crear estructuras conceptuales para aplicarlo en
diferentes situaciones.

Tematicas de la unidad

* Tipos de eventos.

* Teoriay reglas.

* Técnicas de conteo.
* Probabilidades.

Ejercicio de aprendizaje: Tipo relacidn de conceptos.
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Determinando la
procedencia de

una plaga
. Abordar a través de actividades de aprendizaje los
Objetivo o -
conceptos de la probabilidad y espacios muestrales.
* Reto
* Exploracién conceptual
Estructura © Sty el
didactica ——p + Autoverificacidon de respu.estas
* Preguntas complementarias
* Preguntas conceptuales
* Reporte
Moédulos de Guia de aprendizaje: concepto de probabilidad
aprendizaje condicionada.
Practica de laboratorio: determinando la procedencia de

una plaga- Teorema de Bayes.

Powered by: @CIoud Labs



Guia de Articulacion

Determinando la procedencia de una plaga - Teorema de Bayes

Simulador de probabilidad
Practica: Determinando la
procedencia de una plaga - Teorema
de Bayes

Etapas

G @IS TS (Feee (@) 0 Basicas:  elementos - para 2
- comprension, contexto y relacion
DETERMINANDO LA PROCEDENCIA DE UNA PLAGA - SUYRT
TEOREMA DE BAYES disciplinar.
Se tiene una zona compuesta por cuatro parcelas en donde se| |

cultivan frutas y tres de estas parcelas tienen plagas de tres tipos de N . -
moscas (Drosophilas funebris, pseudooscura y suzukii). DISCIpIInarIa: formacién para la

Se han encontrado larvas en la cuarta parcela y usted ha sido aplicaCién del conocimiento Yy

encargado de determinar probabilisticamente las cantidades de Z o
poblacion por tipo de mosca que afectaran esta parcela. eIementos teoricos.

Al final aplicando el teorema de Bayes deberé determinar que tan
probable es que Pseudooscura provenga de la plantacién A Integradora: vision integradora,

aplicacion interdisciplinaria.

Objetivo de la practica: determinar el nimero de elementos de un espacio muestral asociado
a un experimento, adicionalmente poder calcular la probabilidad de cualquier evento asociado
a un espacio.

Tiempo estimado de duracion: 1 hora aproximadamente

Imagenes relevantes de la practica

MAPA DE LAS PARCELAS
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Diferentes técnicas pedagdgicas para
realizar los laboratorios

EL METODO NATURAL Y EL CALCULO VIVO: partir de observaciones realizadas en el medio
proximo. La sorpresa como punto de partida; seguidamente compartir con otro la experiencia
dando lugar a aprendizajes altamente significativos y duraderos.

INVESTIGACION DEL MEDIO: partir de observaciones realizadas en el medio préximo. La
sorpresa como punto de partida; seguidamente compartir con otro la propia la
experiencia dando lugar a aprendizajes altamente significativos y duraderos.

CLASES PRACTICAS: necesarias para fomentar la capacidad de analisis y sintesis; de igual
manera como elemento motivador.

Evaluacidn y evidencias

OCEHN swuaboRDEPROBABILDAD | En el reporte de laboratorio encontrard el

registro de datos realizado en la practica,

Usuario Erika ID Curso 10A

nstitucion 1€ Fechadolniclo 18062020 adicionalmente las respuestas a las preguntas
et n I mplementari | tiem
Situacion &mﬂm:x Tiempo de sesion  00:49:37 o) Ceptua = y (,:O p = e ta as' e_ t e po de
Bayes desarrollo y el nimero de intentos siendo estos
Shee x*“e_"“’“‘“ ot ‘ apartados componentes de trazabilidad en el
IS o Cofeacon 515 proceso de ensefianza.

Mapa de parcelas, tabla de probabilidades y registro de datos
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Logros esperados

* Resolverd situaciones problematicas de contexto real —matematico y tecnoldgico,
reconociendo la utilidad de los artefactos en un contexto serio utilizando diversas
estrategias de solucion y justificard sus procedimientos y resultados.

* Construird e interpretard modelos matematicos mediante la aplicacidon de procedimientos
aritméticos y variaciones para emplearlos en sistemas y maquinas.

* Cuantificard y representard para realizar un contraste experiencial y la aplicacién de los
aprendido en diferentes contextos.

Actividades y practicas asociadas

[+

&

Actividad 1: Concepto de probabilidad

Actividad 2: Técnicas de conteo

Actividad 3: Probabilidad condicionada y teorema de Bayes

Practica de laboratorio 1: Desencriptando las coordenadas — Técnicas de conteo Probabilidad
Practica de laboratorio 2: Blackjack — Probabilidad de eventos Probabilidad

Practica de laboratorio 3: Determinando la procedencia de una plaga — Teorema de Bayes
Probabilidad

Practica de laboratorio 4: Practica libre — Probabilidad de eventos Probabilidad
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