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Sistema de turnos para tienda de eventos

Apropiacion y uso de la tecnologia

Competencia Desemperiio

* Tengo en cuenta principios de * Disefio y aplico planes sistematicos de
funcionamiento y  criterios de mantenimiento de artefactos
seleccidn, para la utilizacién eficiente y tecnolégicos utilizados en la vida
segura de artefactos, productos, cotidiana
servicios, procesos y  sistemas
tecnoldgicos de mi entorno. e Utilizo e interpreto  manuales,

instrucciones, diagramas y esquemas,
para el montaje de algunos artefactos,
dispositivos y sistemas tecnolégicos.

e Utilizo herramientas y equipos en la
construccion de modelos,

maquetas o prototipos, aplicando normas

de seguridad.

Campos de accién

Sistema de gestidn de usuarios.

Los sistemas de turnos o turneros digitales, permiten gestionar los flujos de los usuarios en
diferentes escenarios, controla filas automaticamente basados en algoritmos vy
programaciones de manera automatica utilizando la teoria de filas.
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Contenido de programacion de
microcontroladores

Actividad 2: programacion de un microcontrolador
CloudLabs.

Objetivo: conocer los pasos para programar un
microcontrolador, Conocer como se programa el

microntroladores virtual disponible en los simuladores

CloudLabs.

Desempeiio asociado: “Disefio y aplico planes sistematicos
Contenido programacion de mantenimiento de artefactos tecnoldgicos utilizados en
de microcontroladores la vida cotidiana”, en el que se entiende el rol de la

tecnologia como la continua busqueda de disefar, explorar,
identificar problemas, construir, modelar, probar, reparar y
evaluar, entre otras, ademas en CloudLabs se hace un
abordaje tedrico practico desde el aprendizaje basado en
retos donde se le presentara al estudiante un reto en el cual
tendra que resolver de manera holistica empleando
diferentes disciplinas y la interaccién procedimental de los
simuladores de “Microcontroladores” y “Turno de banco”.

Temas

* ¢Qué es un algoritmo?
* ¢ Que es programar? Funclones
* Tipos de lenguajes de programacion. Lot Do

am Logico-Aritmético

* Pasos para programar un microcontrolador.
* Programacion del microcontrolador virtual Sondcons
disponible en los simuladores CloudLabs.

éQué aprendera el estudiante?

Dada la estructura didactica de CloudLabs, el estudiante aprende mediante el aprendizaje
basado en retos el desarrollo de conceptos basicos de la electrdnica e informdtica mediante
situaciones correlacionados con los lenguajes de programacion que permitan resolver
situaciones planteadas y asi potenciando habilidades tecnolégicas como la programacién vy el
disefo de prototipos.
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Actividad de laboratorio tipo taller donde se
desarrollard una actividad basada en un reto el cual
tendra como base la exploracién del contenido de la
unidad de aprendizaje de programacién de
microcontroladores, donde se solicita analizar la
situacion para asi definir la estructura de cddigo con sus
valores y variables .

- S

Esta actividad contempla:

Desarrollo esta actividad, el estudiante estara en capacidad de: 1. Profundizar en el uso de
interfaces de programacion grafica para el disefio de programas propios de los
microcontroladores, 2. Implementar cédigos de programacion grafica para la resolucion de
problemas mediante el uso de microcontroladores, 3. Desarrollar un pensamiento légico para la
resolucion de problemas

Materiales, Preguntas orientadoras, desarrollo y evidencias de aprendizaje.

Esta actividad se puede entregar al estudiante de manera fisica o digital, el cual se puede
contemplar de manera sumativa o complementaria al acto de ensefianza, ademas le permitira
al estudiante reconocer los componentes para desarrollar efectivamente el reto propuesto en
el simulador.

Tematicas de la unidad

* Interfaz de programacion CloudLabs.

* Elementos de programacion.

* \Variables, funciones, operaciones de bits.
e Ldégico- Aritmético.

* Bucles, condiciones, periféricos, puertos,
temporizadores, contadores, moddulos, pantalla LCD,
display.

Ejercicio de aprendizaje: Tipo relacion de conceptos.
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Esquema

Programacion de
microcontroladores

. Abordar las técnicas de programacion de
Objetivo i microcontroladores a través de las unidades de
aprendizaje.
* Reto
* Exploracion conceptual
Estructura * Simulacion

didactica —> . Autoverificacién

* Verificacion de respuestas

* Preguntas complementarias
* Preguntas conceptuales

* Reporte
Médulos de _ .
aprendizaje —»  Guia de aprendizaje: programacién de microcontroladores
CloudLabs.
Simulador de sistema de turnos: practica de laboratorio
“Sistema de turnos para tienda de eventos.”.
-1 #aefine =_C L 4000000 .

2 #nclude <awio.h>

3 #ndude<utidelay h>

4

5 int man(void)

8

7 § DORC = Ox01./0000000001 DORX

8 while(1)

o {

10 SORTD = 0602000001

" _Gelsy _ms(300;)

12 *ORTD =

13 _delay_ms(300);

14 }

15 )

| 9
-

\
\
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Simulador de turnos para tienda

de eventos Etapas

P Sitacien X Procedimiento ) cLoup Ix} Basicas: Ny elementos para .lla
v comprension, contexto vy relacion
SISTEMA DE TURNOS PARA TIENDA DE EVENTOS disciplinar.
Una empresa de venta de boletos para eventos deportivos requiere, Disci p|ina ria: formacion para la
para 200 de sus oficinas de atencién al cliente, un sistema de turnos i L, N .
econdémico para una mesa de atencion por oficina. Usted tiene una a pllcaC|on del conocimiento espeC|f|co,
empresa que disefia dispositivos electrénicos, y le propone a dicha elementos tedricos.

compafifa una solucién econémica con las siguientes
caracteristicas:

+ Llamado de turnos de una cifra (0 a 9). L, ]
+ Mando para actualizacion ascendente de turno (0 a 9) con un Integradora: vision mtegradora,

boton. q Q.2 q A o
aplicacion interdisciplinaria.

OBIJETIVO DE LA PRACTICA: disefiar la programacion (tipo bloque) del microcontrolador que
automatiza el sistema de turnos en una tienda seguin unos pardmetros establecidos.

TIEMPO ESTIMADO DE DURACION: 120 Minutos, Aprox.

En el siguiente link puede encontrar video de esta practica de laboratorio

https://academy.cloudlabs.us/

Imagenes relevantes de la practica
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Diferentes técnicas pedagogicas para
realizar los laboratorios

EL METODO NATURAL Y EL CALCULO VIVO: la importancia de descubrir para qué sirven las
matematicas en situaciones y contextos reales en las que es necesario calcular o resolver
operaciones. En la escuela se ensefian algoritmos y no matematicas, olvidando por completo la
l6gica.

PROYECTOS TRANSVERSALES EN TODAS LAS AREAS: dado que la tecnologia estd presente en
los

diferentes contextos de la actividad humana, los jovenes tienen la oportunidad de aproximarse
critica y creativamente a ésta, a través de campos tan diversos como las comunicaciones, el
comercio, la industria, la vivienda, el medio ambiente, el agro, el transporte, los servicios
publicos, la informacidn, la comunicacion, la salud, la alimentacién y la recreacién, entre otros.

FERIAS DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA: en estos espacios de encuentro y divulgacién de
proyectos escolares, los estudiantes pueden sentirse interesados por un aspecto de la
tecnologia como objeto de estudio. Las ferias pueden ser el primer escenario para estimular y
compartir la creatividad de nuestras nuevas generaciones.

INVESTIGACION DEL MEDIO: partir de observaciones realizadas en el medio préximo. La
sorpresa como punto de partida; seguidamente compartir con otro la propia la
experiencia dando lugar a aprendizajes altamente significativos y duraderos.

Evaluacion y evidencias

En el reporte de laboratorio encontrard el registro de datos realizado en la practica,
adicionalmente las respuestas a las preguntas conceptuales y complementarias, el tiempo de
desarrollo y el nimero de intentos siendo estos apartados componentes de trazabilidad en el
proceso de ensefianza.
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Logros esperados

* Utilizara, recrearda y modelard maquetas segin las normas de seguridad y los contenidos
relacionados para construirla.

* Desarrollard un pensamiento légico y secuencial para la programacion de microcontroladores.

* Solucionara situaciones problemas a través del disefio y programacién siguiendo las
especificaciones de control.

* Comprendera la estructura de la programacion de microntroladores y su relacidn los sistemas
de gestién de usuarios en una tienda.

Actividades y practicas asociadas

@ ® 6

Simulador de domética Simulador de Simulador turno de banco

5 microconiroladores
Contenido programacion Simulador Simulador

de microcontroladores Simulador

Actividad 1 :Programacion de un microcontrolador.

Practica de laboratorio 1: Programacion de una alarma sencilla.

Practica de laboratorio 2: Programacion de un control de temperatura
Practica de laboratorio 3: Programacion de un sensor de colision para vehiculo.
Practica de laboratorio 4: Programacion de un microcontrolador.

Practica de laboratorio 6: Sistemas de turnos para oficina financiera.

Practica de laboratorio 7: practica libre — sistema de turnos.

Practica de laboratorio 8: Aplicacion domética para control de iluminacion.
Practica de laboratorio 10: Aplicacién domaética para control de temperatura.
Practica de laboratorio 11: Aplicacién domatica para alarma contra intrusos.
Practica de laboratorio 12: practica libre — sistema domética.
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