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PRESENTACION

La educacion en STEM es un método de ensefianza para la construccién de conocimiento y el
desarrollo de habilidades necesarias, para que los estudiantes puedan adaptarse
efectivamente en diferentes escenarios de la vida cotidiana. Este enfoque promueve la
implementacion de ambientes interdisciplinarios que te permiten orientar a los alumnos en
el desarrollo de competencias de indagacion, exploracion, colaboracion e interaccion con el
mundo fisico, a través de las areas de conocimiento que integren las ciencias basicas
alrededor del pensamiento tecnoldgico y matematico; asi, el estudiante pasa de tener una
figura pasiva, para empezar a jugar un rol protagodnico; y el docente, trasciende de ser
transmisor de informacion para ser el mediador e impulsor en el proceso de aprendizaje.

Es por esto que las rutas de aprendizaje se implementan como las herramientas que te van a
permitir la interaccion con el modelo pedagdgico STEM, haciendo uso de los laboratorios
virtuales CloudLabs®, sirviéndote de guia para el abordaje del fendmeno actual de
transformacion digital educativa de una manera lidica y divertida donde el estudiante podra
cambiar su perspectiva del mundo.

En este proceso se incorporan simuladores de diferentes areas del conocimiento para la
solucion de situaciones reto, donde el alumno podra interactuar con diversos escenarios
simulados y abordar conceptos de la vida real, que le permitiran hacer uso de diferentes
disciplinas de la ciencia para lograr su objetivo. En este proceso, tu intervencion es
fundamental para impulsar el desarrollo formativo.

A continuacién, encontraras el mapa con los contenidos que se abordaran a través de la ruta
de aprendizaje... iVamos a divertirnos!
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ABORDAIJE DEL RETO

Puedes leer en voz alta la descripcidn del reto para que
los estudiantes entren en contexto, y también puedes
establecer los recursos a los que tendran acceso a
través de la interaccién con los diferentes simuladores,
dentro de la ruta de aprendizaje.

En esta secciodn, ya que es cuando los estudiantes
se enfrentaran a la situacion planteada recibiendo las directrices para su desarrollo.

CONFORMACION DE EQUIPOS

Después de esto, puedes proponer la conformacion de
equipos de trabajo, para que desarrollen la actividad de
forma colaborativa; estos pueden ser equipos de tres (3)
estudiantes, en los cuales cada uno tendra un rol activo
dentro de la solucién del reto.

El rol asignado al estudiante puede estar enmarcado en un
contexto diferente al aula de clase, asi se le motiva a resolver
situaciones de su propio contexto.

Aqui debes buscar que el
Debes contextualizar a los equipos de

trabajo, abordando la situacion a resolver y asignando la funcidén y actividades que
el equipo debera solucionar.

Como apoyo, puedes invitar a los estudiantes para que
y qué otros retos

similares se pueden encontrar en el dia a dia.



Después de la conformacion de los equipos, generas el
espacio para que tu, como orientador, le brindes a tus
estudiantes una exploracién guiada por las
simulaciones, indicando las instrucciones para su
desarrollo. Ten en cuenta hacer énfasis en el rol activo
de cada estudiante, y recuerda iniciar la exploracién en
el orden propuesto dentro del desarrollo de la ruta.

iA desarrollar las simulaciones!

Cada equipo debe ingresar a la plataforma y seleccionar la primera simulacion
propuesta. Después de esto,

Cuando hayan desarrollado la situacidén propuesta, puedes discutir
con tus estudiantes los hallazgos y resultados, asi como explicarles diversos
conceptos abordados en la simulacién. Ademas, los estudiantes encontraran una
pregunta con respuesta de seleccion multiple o de relacionar, la cual pueden
resolver de manera grupal o individual.

Finalmente, los estudiantes
Este procedimiento se puede realizar con cada una de las
simulaciones asociadas al proyecto.



Durante el momento de exploracién de las simulaciones,
es necesario que propicies espacios de
retroalimentacién con los estudiantes, con el objetivo
de brindar apoyo y generar una conexién entre las
simulaciones y el reto propuesto dentro de la ruta de
aprendizaje.

Ten en cuenta que, cada vez que los estudiantes completan una simulacién, debes
volver al reto asociado al proyecto y discutir los resultados de la actividad, para
analizar su impacto en el desarrollo del reto principal.

También, puedes hacer un
que la componen, como una estrategia de
y a esto, puedes integrar recursos que tengas a tu
disposicién, que estén relacionados con los ejercicios desarrollados, que te sean
funcionales para lograr el objetivo de la ruta de aprendizaje.

Una vez que tus estudiantes hayan realizado las
simulaciones correspondientes, puedes recopilar los
reportes de laboratorio de cada simulacién en un
documento PDF, como evidencias de aprendizaje
principales dentro de la ruta. Adicionalmente, puedes
acceder a un listado con posibles evidencias, al final del
apartado de esta ruta, con las cuales puedes
complementar la evaluacién.
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SESIONES DE TRABAJO

Te sugerimos que
desarrolles el proyecto
en 4 sesiones de 2
horas cada una

S,

SESION

RECURSOS

TIPS Y PREGUNTAS
ORIENTADORAS

1. Entrega de pedido

Simulacion
Feria de productos locales

Unidad de aprendizaje
Organizaciéon econdémica y social

¢Sabias que la venta de productos
locales es la mayor fuente de
empleo en los sectores turisticos?

2. Cocina con propésito

Simulacion
Preparando mezclas en la cocina del chef

Unidad de aprendizaje
Atributos medibles en una mezcla

¢Sabias que la mayoria de conceptos
matematicos se ven reflejados en las
recetas culinarias?

3. Sigue las recetas

Simulacion
Cocinando en casa
Unidad de aprendizaje
Atributos medibles en una mezcla
Contenidos asociados
Contenidos para aprender Derecho basico
de aprendizaje 12 Objeto digital de
aprendizaje: Resolucién de situaciones
problema relacionadas con medidas de
masa (Actividad introductoria)

¢Sabias que los tiempos de coccién
de las comidas tanto en nevera
como en horno varian de acuerdo a
las temperaturas?

4. Cantidades correctas

Simulacion
Fabrica de dulces

Unidad de aprendizaje
NuUmeros racionales

Contenidos asociados
Contenidos para aprender Derecho basico
de aprendizaje 4 Objeto digital de
aprendizaje: Reconocimiento de la fraccion
(Actividad n° 2-1)

éSabias que los numeros
fraccionarios son usados en las
empresas para hacer calculo de
ganancias por cada empaquetado?




DESCRIPCION DEL RETO

NUEVOS CHEFS PARA LA CASA DE BANQUETES

La casa de banquetes mas reconocida de la ciudad esta
buscando nuevos talentos para integrar su equipo, por
ello han abierto una convocatoria para conocer chefs
que tengan iniciativa y pasion por la cocina.

Los duefios del banquete se encontrardn en un lugar a
las afueras de la ciudad para realizar el evento de
seleccion con tematica de comidas de la costa, el eje
cafetero, paramo y la zona selvatica. Hasta alli deberan
llegar tu y tus amigos para presentar los platos que han
solicitado. Los alimentos como dulces, bebidas y platos
fuertes deben estar perfectamente porcionados de
acuerdo con la cantidad de personas. Adicionalmente,
se deben llevar las recetas escritas de cada plato,
especificando los ingredientes y las cantidades exactas
utilizadas de cada uno de ellos para cada preparacion.
Finalmente, deben elegir un vehiculo que cuente con las
caracteristicas adecuadas para trasladar los productos,
las bebidas y la comida, hasta la zona rural donde se
encuentra la finca.

Si la casa de banquetes te elige a ti y a tus amigos
deberdn atender todo tipo de eventos a nivel nacional y
de esta manera ganardn reconocimientos.

iVamos a cocinar!

ENFOQUE

Este proyecto esta
planeado para
desarrollarse con
estudiantes de cuarto
grado de primaria. Su
enfoque principal es
presentar los  platos
solicitados por la casa de
banquetes de manera

oportuna y en las
cantidades exactas

aplicando conceptos
relacionados con areas
como Ciencias Sociales,
Ciencias  Naturales vy
Matematicas, usando los
laboratorios virtuales vy
unidades de aprendizaje
CloudLabs junto con los
contenidos para
aprender.




ESTRUCTURA CURRICULAR

Area

Tematica

Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA)

Objetivo de
aprendizaje

Establecer relaciones entre los

Relaciona las espacios fisicos que ocupo
caracteristicas Reconoce las actividades | (salén de clase, colegio,
. . biogeograficas de su | que se realizan en su | municipio...) y sus
Ciencias departamento, municipio, | regién: agricultura, | representaciones (mapas,
SOCiales resguardo o lugar donde | ganaderia, pesca, | planos, maquetas...).
vive, con las actividades | industria, mineria o
econdmicas que en ellos | servicios. Comparar actividades
se realizan. econdmicas que se llevan a cabo
en diferentes entornos.
Selecciona las técnicas
Comprende que existen | para separar una mezcla
distintos tipos de mezclas | dada, de acuerdo con las
(homogéneas y | propiedades de sus
heterogéneas) que de componentes.
acuerdo con los
materiales que las | Compara las ventajas y
componen pueden | desventajas de distintas
separarse mediante | técnicas de separacion | Proponer y verificar diferentes
diferentes técnicas | (filtracion, tamizado, | métodos de separacion de
(filtracion, tamizado, | decantacion, mezclas.
decantacion, evaporacion) de mezclas
CieﬂCiaS evaporacion). homogéneas y | Verificar Ia. posibilidad. de
Caracteriza y compara | heterogéneas, mezclar  diversos  liquidos,
“at“rales atributos medibles de los | considerando ejemplos | sélidos y gases. Propongo y
objetos (densidad, | de mezclas concretas. verifico diferentes métodos de
dureza, viscosidad, masa, separacion de mezclas.
capacidad de los | Diferencia los atributos
recipientes, temperatura) = medibles como
con respecto a | capacidad, masa,
procedimientos, volumen, entre otros, a
instrumentos y unidades | partir de los
de medicidon; y con | procedimientos e
respecto a las | instrumentos empleados
necesidades a las que | para medirlos y los usos
responden. de cada uno en |la
solucion de problemas.
Describe y justifica Resolver y forr.nular problen??s
diferentes estrategias cuya. estrategia  de ?OIUCIOn
pararepresentar, operary | Describe vy desarrolla reqm'era de las relacu?nes Y
. . . propiedades de los numeros
hacer estimaciones con | estrategias para calcular .
mateméticas ndmeros naturales y  sumas y restas basadas naturales y sus operaciones.
nameros racionales | en descomposiciones

(fraccionarios),
expresados como fraccién
o como decimal.

aditivas y multiplicativas.

Resolver y formular problemas
en situaciones aditivas de
composicién, transformacion,
comparacion e igualacion.




OBJETIVO GENERAL

Comprender de manera integral
conceptos de Ciencias Naturales, Ciencias
Sociales y Matematicas, para entregar el
pedido que solicita la casa de banquetes
de manera oportuna en el lugar indicado.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ Distribuir las preparaciones de
acuerdo al pedido de la casa de
banquetes.

+' Preparar mezclas homogeneas vy
hetreogeneas de los platos fuertes
siguiendo las recetas.

+' Elaborar los dulces y hacer las
distribuciones de los mismos
haciendo uso de los numeros
fraccionarios.

+' Encontrar el mejor auto para llevar
las preparaciones hasta su destino
final.

OBJETIVOS

Logica
Matematica

Cientifica 5

Comprension
Lectora

Ciencia y
Tecnologia

Digital

Trabajo
Colaborativo



fArea

Recurso de
aprendizaje

Nombre del
recurso

Descripcion

Acceso

Ciencias
Sociales

Unidad de
aprendizaje

Organizacion
econdmicay
social

En esta unidad
hablaremos sobre |la
importancia de los
océanos y continentes en
la economia, vy las
caracteristicas de las
actividades econdmicas
segun la ubicaciéon
biogeografica.

Simulacién

Feria de
productos
locales

En este simulador tu
haces parte de una gran
feria de emprendimiento
en la que se quieren
mostrar diferentes
productos con origen de 3
diferentes zonas de la
region como lo son la
costera, montafiosa vy
selvatica. El usuario debe
identificar en el mapa
cada una de las zonas,
para llegar hasta alli y
recoger todos los
productos de cada region,
definir el vehiculo
apropiado para llevarlo
hasta la feria, y por ultimo
repartir los productos de
cada uno de los
emprendimientos.

Para acceder al
recurso, ingresa a
la plataforma
offline  CloudLabs
(menu instalable),
busca el area y la
tematica
“Organizacion
econdémica y
social”, y haz clic en
el siguiente icono:

Unidad de
aprendizaje

Simulacion




Ciencias
Naturales

Unidad de
aprendizaje

Atributos

medibles en una

mezcla

En esta unidad
hablaremos sobre el
concepto de mezcla y sus
caracteristicas. Ademas,
sabremos cuantos tipos
de mezcla existen, cuales
son sus atributos e
instrumentos de
medicion relacionados.

Simulacién

Preparando
mezclas en la
cocina del chef

En esta simulacién se
podran realizar mezclas
homogéneas y
heterogéneas con
elementos de una cocina
y una fruteria. Para esto
se cuenta con materiales
como coladores, estufa y
recipientes para volver las
mezclas a su estado
original. Y, finalmente, se
debe realizar la
construccion de un filtro
de purificacién de agua.

Simulaciéon

Cocinando en
casa

En esta simulacién se
deben realizar
mediciones de masa,
volumen, temperatura,
densidad, dureza, vy
viscosidad en la
preparacion de las
recetas caseras que se
requieran realizar.
También se debe contar
con los instrumentos de
medicion para las
variables, asi como las
herramientas y equipos
para combinar, calentar,
enfriar y agitar.

Para acceder al
recurso, ingresa a
la plataforma
offline  CloudLabs
(menu instalable),
busca el area y la
tematica “Atributos
medibles en una
mezcla”, y haz clic
en los siguientes
iconos:

Unidad de

aprendizaje

/,

3

Simulacion

Simulacién




Matematicas

Unidad de
aprendizaje

NUmeros
racionales

En esta unidad
aprenderas a reconocer
nimeros en la recta
numérica, y también,
estudiaras los numeros
decimales, las
operaciones con

fraccionarios y
comparaciones.

Sus

Simulacién

Fabrica de dulces

En este simulador sera
posible la fabricacion de
diferentes dulces a partir
de unos requisitos, con
los cuales se debe
determinar las diferentes
cantidades y
proporciones  haciendo
uso de los numeros
fraccionarios. Este
simulador recrea una
fabrica de dulces, que
cuenta con diferentes
maquinas para la
elaboracién de estos
como la mezcladora de
chocolate, el dispensador
de chocolate, la maquina
de corte de caramelosy el
dispensador de adiciones.

Para acceder al
recurso, ingresa a
la plataforma
offline CloudLabs,
busca el area y la
tematica “Numeros
racionales”, y haz
clic en el siguiente
icono:

Unidad de
aprendizaje

Simulacion




DESARROLLO DE LA RUTA

SESION 1

Cocina con propdsito

Inicialmente, debes formar equipos de 4
estudiantes y determinar los roles de cada uno
dentro del desarrollo del proyecto.

El primer chef debera leer con atencion el pedido
que solicita la casa de banquetes, luego debe

separar las comidas que realizaran. Este chef se
encargara de preparar las bebidas en las cantidades
correctas. Esto lo realizard con la ayuda de la
simulacién CloudLabs “Preparando mezclas en la

cocina del chef”

SESION 2

Sigue las recetas

El segundo chef esta encargado de realizar el plato
fuerte, para esto debera hacer la receta vy
adicionalmente escribir el paso a paso de dicha
preparacion, especificando las cantidades exactas de
cada producto y el tiempo empleado. Esto lo realizard
con la ayuda de la simulacion CloudLabs “Cocinando en

casa”.



Cantidades correctas

Intentes o

El tercer chef esta encargado de elaborar los
dulces, debe estar seguro que las porciones
que realice sean las correctas para la cantidad
de personas de la casa de banquetes. Para esto

debe hacer uso de los numeros fraccionarios y
se ayudara con la simulacion CloudLabs

“Fabrica de dulces”

Entrega de pedidos

iLo han logrado! Ya tienen las preparaciones
solicitadas por la casa de banquetes, finalmente
deben buscar el auto con las condiciones adecuadas
gue permitan llevar este pedido en perfecto estado
hasta el lugar de convocatoria. Para encontrar este
auto se ayudaran con la simulacién CloudLabs
“Feria de productos locales”

® Realizar practicas de
laboratorio ONLINE

@icloudlabs T SR

Permite L
® La asociacion a los

estandares del curriculo




EVALUACION Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

A lo largo de la experiencia en el desarrollo del reto, surgen diversas oportunidades
que te proveen recursos que te sirven como evidencias de aprendizaje. El objetivo
de este proceso evaluativo es que puedas adoptar estrategias de evaluacion
alternativas que se centren tanto en el proceso como en el objetivo de aprendizaje.
La cantidad y la profundidad de las evidencias dependera directamente de la
metodologia de clase que utilices con tus estudiantes, por esto, el objetivo solo es
compartirte un consolidado de posibles recursos de evaluacidn y entregables que
complementen el proceso de aprendizaje desde una mirada continua, cualitativa y
cuantitativa, donde se incluyan los reportes de laboratorio generados de manera
automatica en los simuladores, como evidencias principales asociadas a los
indicadores de logros expuestos en la estructura curricular. Estos reportes de
laboratorio son fundamentales, ya que a través de estos puedes recopilar
informacion general del estudiante, como el tiempo de desarrollo de los laboratorios
virtuales, la calificacion automatica otorgada por la simulacién, el nimero de
intentos, entre otros pardametros. Ademas, incluyen el listado de objetivos de
aprendizaje alcanzados y las respuestas dadas a las preguntas conceptuales dentro
de la simulacidon. A continuacion, te presentamos el consolidado de métodos
evaluativos junto a sus entregables.

v Presentacion de grandes ideas. Los estudiantes identifican las grandes
ideas expuestas en el reto y desarrollan presentaciones o representaciones
graficas donde puedan reconocer los tipos de mezclas tanto homogéneas
como heterogéneas en la cocina.

v Presentacion de la simulacidn. Los estudiantes pueden crear videos donde
expliquen las grandes ideas aprendidas sobre la preparacion de productos
siguiendo recetas y presenten la interaccidn con los laboratorios virtuales
para compartir con los compafieros y padres de familia.

v’ Preguntas guia. Una vez se termine la lectura del reto, los estudiantes
generan conjuntos de preguntas que guiaran la busqueda de la solucién al
reto.



v Informes de investigacién. Durante la fase de investigacidon, los
estudiantes pueden desarrollar investigaciones o documentos especificos
para demostrar su conocimiento del contenido. Estos pueden ser informes
de laboratorio tradicionales, trabajos de investigacion y resefias
investigativas.

v’ Socializaciones. Los estudiantes trabajaran en equipo para compartir ideas
sobre el abordaje del reto y asi socializarlas. Estas estaran recopiladas en
escritos o videos para compartir con toda la clase.

v Propuestas de solucidn o cierre de la ruta de aprendizaje. Los estudiantes
pueden usar los reportes de laboratorio de las simulaciones abordadas
para crear presentaciones donde expongan la preparacion de recetas y la
forma como se utilizan los niumeros fraccionarios para dividir las porciones.
Ademas, se pueden incluir prototipos, dibujos, escritos y videos que
incluyan la retroalimentacién de la socializacién realizada con el grupo.

v’ Diarios de experiencias. A lo largo del abordaje de |a ruta de aprendizaje,
los estudiantes pueden documentar su experiencia personal y grupal a
través de diarios escritos o en un video.

v’ Presentacion final del reto. Los equipos de estudiantes producen un
documento, video o presentacidon que expone la solucion del reto vy
explican por qué este es significativo en su contexto particular. La
presentacion debe incluir informacidn sobre el grupo, una declaracién del
reto abordado, lo que se aprendid, cdmo fue el desarrollo y la evaluacion
del proceso a través del reporte de laboratorio, y el logro del objetivo. Los
videos, audios y las imagenes recopiladas a lo largo de la experiencia
proporcionan recursos para las presentaciones.
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